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Játékosokról alkotott kép



A videójátékok és az e-sportok gyerekjátékok!



A videójátékok és az e-sportok szociálisan leépítenek!



A videójáték agresszívvá tesz, erőszakra nevel

Az erőszakos videójáték tartalmakat a szoftver kiadók a játékok dobozán, dokumentumaiban 
egy piaci önszabályozó folyamat részeként megjelenítik.



Az e-sport és testmozgás



Versengés régen és most



Az e-sport nem igazi sport!

Precíziós sportok

szem-kéz koordináció
figyelem

koncentráció

Szellemi sportok

stratégiai gondolkodás
a logikai és problémamegoldó 

készség

Technikai sportok

ember-gép kapcsolat 
technikai eszközök szerepe



ÚJ PLATFORMOK DIGITÁLIS ALAPÉLMÉNYEK TV HELYETT GAMING STREAM

LOKÁLISBÓL GLOBÁLIS OFFLINE ÉS ONLINE VILÁGCÉGEK A SPÁJZBAN

Y, Z, ALFA GENERÁCIÓ ELSŐDLEGES CSATORNÁJÁVÁ VÁLIK











Köszönöm a figyelmet!

biro.balazs@hunesz.hu


